PV 35 38 41 44
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#058 Canlnos

Faiblesse

S,

* X

Resistance

®

Avantage

Pouv.Pkmn: Quéte du Feu. Une fois par tour allez chercher
une énergie FEU dans votre pile de défausse et attachez-la.

Morsure
* * * x2 contre pkmn 20
PSY
Coute 20PV Bélier 30
Flammeéche

& &

Lancez un dé. Si 5 ou
6, le pkmn adverse
est bridlé.
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