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#078 Galopa Type
Faiblesse l I
Avantage | Resistance

®

Pouv.Pkmn: Fire burnim’. Le pokémon brilé par Galopa
perd une énergie par tour.

K

Ecrasement

75

OO

Danseflammes

15 dégats par tour

aux pokemons du

banc adv. pendant
D tours.

Lance-flammes
Lancez un dé. Si 5 ou
6, le pkmn adverse
est bralé.
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Fireball

Nb d’énergies
FEU attachées
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