PV 10 |20 25 30 (35 |40 45 |50 |55 |60
ATTO0 |0 2 2 2 3 4 5 5 5
Type : Resistance :
Faiblesse :
Avantage : *

Pouv. Pkmn : Nécromant. Pour chaque énnemi mis K.O. par
ossatueur, vous pouvez récupérer un des pokémons de votre pile
de défausse et le remettre sur votre banc
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