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Type

Avantage

★
★

#101 Electrode

Résistance

Pouv. Pkmn : Electrik. Quand vous le voulez, sauf si Electrode
est KO, vous pouvez changer Electrode en carte énergie du type

que vous souhaitez et l’attacher à un de vos pokémons.

Sonicboom II 35
Explosion

Inflige 40 dégâts à tous les
pokémons du banc adverse.

Electrode est KO.
300

Eclair
+10/energie attachée au pkmn

defenseur
60+


