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#005 Reptincel

Type

Faiblesse

o

e

Avantage

S

Resistance

®

Boulesdefeu | D10+15
Lance-
flammes 75
(1/2 de bruler)
Frénésie 50+

Reptincel ne peut pas
s’arréter de lancer cette

attaque jusqu’a ce qu'il n'ait

plus d’energie.

Inflige dix dégats de
plus pour chaque fois
ou reptincel a été
attaque.

Tranche

30




