
PV 10 20 25 30 35 40 45 50 55 60
ATT 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Type

Avantage

✩
★

#96 Soporik

Résistance ::

Entrave
Choisissez une attaque de

l’adversaire.

Il ne peut plus
lancer cette

attaque. Ne peut
pas être refait.

Choc Mental
+10 dégâts pour chaque

énérgie attachée au pkmn
adverse.

40+

Forcing
Forcez l’adversaire
à lancer une de ses
attaques en boucle,
mais il la lance
gratuitement.

Hypnose
Pkmn
cible

s’endort


