
PV 60 67 74 81 88 90 90 90 90 90
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Type

Faiblesse

✩
★
★

#005 Reptincel

Avantage Resistance

Boules de feu D10+15
Lance-

flammes
(1/2 de brûler)

75

Frénésie
Reptincel ne peut pas

s’arrêter de lancer cette
attaque jusqu’à ce qu’il n’ait

plus d’energie.

50+
Inflige dix dégâts de

plus pour chaque fois
où reptincel a été

attaque.

Tranche 30


