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#057 Colossinge

Résistance :: Faiblesse

Smash down : si Colossinge est mis KO, il inflige 100
dégâts au pokémon adv en jeu, à moins qu’Abri, Vol,

Tunnel ou Plongée ne préviennent les dégâts.

Balayage 50
Poing comète

10 dégâts de plus pour chaque
marqueur de dégâts sur Colossinge

30+.

Mania
Ne peut pas s’arrêter de lancer

cette attaque. Elle inflige dix
dégâts de plus à chaque fois

jusqu’à court d’energie.

40+

Dynamopoing
Rend confus. 80


