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Avantage

Pouv.Pkmn: FIREBURNIM . Chaque fois qu’arcanin inflige
des dégats, il a une chance sur deux de briler I'adversaire. Si
I'adversaire brlle, il perd une énergie par tour.
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Déflagration
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Lance-Flammes

80

& &
& &

Surchauffe
Défaussez toutes les
cartes énergie
attachées a Arcanin.
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Inflige sans tenir
compte de la
résistance.




