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#123 Insécateur

Avantage Resistance

+PSN
Guillotine

Lancez un dé. Si 5 ou
6, l’attaque réussit.
Sinon elle ne fait que
dix dégâts.

Pkmn adv. KO

Danse-Lames Prochaine
attaque x2.

 ?
Eviscération

Dure un tour  de plus
pour chaque énergie
défaussée. considéré

comme PSN

Le pkmn adverse
perd son attaque

chaque tour.

Tranche 70


