
PV 35 39 43 47 51 55 59 63 67 71
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type : Resistance :

Faiblesse :

#109 Smogo

Avantage :

!
"

Pouv. Pkmn : Puanteur : ne tenez compte d’aucun autre
pouvoir pokémon que puanteur.

Gaz toxik PSN

Détritus
1chance sur 2 de PSN le

pkmn adv.
20

Brouillard

Adversaire a
1/2 de toucher

smogo
(permanent)

PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type : Resistance :

Faiblesse :

#110 Smogogo

Avantage :

!
!

Pouv. Pkmn : Puanteur : ne tenez compte d’aucun autre
pouvoir pokémon que puanteur.

Toxik
Empoisonne de
10, puis 15, puis

20, puis 25…/
tour.

Buée noire Annule tous
changement de

statut.
Compost

Prend toutes energies
PLANTE de l’adversaire

40

Détritus
1chance sur 2 de PSN

le pkmn adv.
20

PV 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type

Faiblesse

!
!

#114 Saquedeneu

Résistance Avantage

Pouv.pokémon : Marécage. Lorsque le statut de Saquedeneu
devrait changer, en réalité il gagne 15 PV.

Poudre Toxik Pkmn adv.
PSN

Fouet Lianes
(+30 contre les

pkmn )

50

Ligotage
Se lance pendant D
tours, empêchant le
pkmn def, d’attaquer

15

Mega-Sangsue
Saquedeneu récupère
tous les dégâts infligés

70

PV 10 20 25 30 35 40 45 50 55 60
ATT 0 0 2 2 2 3 4 5 5 5

Type

Faiblesse
!
"

#116 Hypotrempe

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de plus.

Brouillard
L’adversaire a
desormais une

chance sur deux de
rater ses attaques

Buée Noire
Soigne tout

changement de
statut de

Hypotrempe.

Ecume 20

PV 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type

Faiblesse
!
!

#117 Hypocéan

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
différent sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de

plus.

Bulles d’O 50
Brume Dark

Empêche également les pertes de
précision.

Soigne tout
changement de

statut sur hypocéan
et vos pkmn du

banc.

Draco-rage
Inflige toujours 40 dégâts 40

PV 10 20 25 30 35 40 45 50 55 60
ATT 0 0 2 2 2 3 4 5 5 5

Type

Faiblesse
!
"

#118 Poissirene

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de plus.

Picpic 20
Ultrason

1/2 de rendre confus 10

Cascade 60

PV 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type

Faiblesse
!
!

#119 Poissoroy

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de plus.

Coup d’korne 45
Empal’korne

Lancez un dé, si 5 ou 6
l’attaque aboutit. Défaussez

alors les energies demandées

Pkmn. adv.
KO

Furie
En cas de mafia aqua, furie
inflige D2 dégâts de plus,

au lieu de 10.

D10
(Ex :si 3 pkmn Eau
sur le terrain,inflige

D16)

PV 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120
ATT 0 0 2 2 2 3 4 5 5 5

Type

Faiblesse
!
"

#120 Stari

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de plus.

Siphon
Echangez tous deux vos
pokémons avec un du banc,
si vous le pouvez.

15
si vous ne pouvez

pas infligez 20
dégâts de plus  au

pokémon
défenseur.

Pistolet à O 20

PV 120 130 140 150 160 170 180 190 200 200
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type

Faiblesse
!
!

#122 Staross

Avantage

Pouv. Pokemon : Mafia aqua : Pour chaque pokémon EAU
sur le terrain, chaque attaque inflige dix dégâts de plus.

Soin
Retirez tous

marqueurs de
dégâts de Staross

Bulles d’O 40

Laser Glace
1/2 de paralyser 100


