
PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT  0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type
Resistance :

Faibless
e

#111 Rhinocorne

Avantage
 :

!
"

Pouv. Pkmn : Puanteur : ne tenez compte d’aucun autre
pouvoir pokémon que puanteur.

Charge 15

Coup d’Korne 40.
Plaquage

1/2 de paralyser
L’attaque
adverse

Séisme
1chance sur 2 de PSN

le pkmn adv.
20

130 135 140 145 150 155 160 165 170 175
ATT  0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type Resistance :

Faiblesse

#112 Rhinoféros

Avantage :

!
!

Pouv. Pkmn : Puanteur : ne tenez compte d’aucun autre
pouvoir pokémon que puanteur.

Mégacorne 15

Empal’Korne
1/2 de réussir KO

Gratuite Plaquage
1/2 de paralyser 60

Séisme
1chance sur 2 de PSN

le pkmn adv.
20

PV 120 140 160 180 200 220 240 260 280 300
ATT 0 2 4 6 8 10 12 14 16 20

Type

Avantage 

!
!

#113 Leveinard

Faiblesse

Pouv. Pokémon : Chance incroyable. Si Leveinard est sur le terrain
AUCUNE de vos attaques ne peut rater. (Empal’korne, Guillotine,

etc. Comprises.)

Soin Enlevez tous marqueurs
de dégâts sur Leveinard.

Heal
Enlevez tous les
marqueurs de dégâts sur
un autre pokémon.

Bomb’œuf Dx15

Cadeau
Lancez un dé

Si 1 : Attachez-lui une NRJ
défaussée.

2 : attachez en deux.
3 : enlève dix dégâts au

pkmn adverse.
4, 5, 6 : fait 30 dégâts

PV 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260
ATT 0 5 10 15 15 20 20 25 25 30

Type

Faiblesse

!
!
!

#115 Kangourex

n'est pas
affecté par
léchouille.

Pouv.pokémon : Maternité. Une fois par tour vous pouvez attacher
un de vos pkmn(banc ou main, pas en jeu) à Kangourex comme s’il
s’agissait d’energies. Il compte pour le nombre d’energie NORMAL
que comprend son niveau d’évolution. Une fois attaché, il ne peut

plus être récupéré et sera défaussé avec Kangourex.

Abîme
Lancez un dé si 5 ou 6

l’attaque réussit.

Pkmn adv.
KO

Poingroc
(+30 contre les pkmn

)

70

Coup d’keu 50
Seisme

Chaque énergie attachée en
plus à Kangourex fait dix
dégâts supplémentaires.

70+

PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT 0 5 10 15 15 20 20 25 25 30

Type

Avantage

!
!

#122 Mr Mime

Résistance ::

Pouv. Pkmn : Une fois par tour, vous pouvez prendre une carte
energie de votre pile de défausse et l’attacher à Mr Mime ou

piocher une carte en plus

Gratuit Bouclier
Divise tous
les dégats
par deux

Reflet
Prenez les trois cartes

energies que coute cette
attaque placez les face
verso et mélangez-les.

L’adversaire
doit trouver

l’energie psy
pour toucher

Mr mime

Psyko 90

Photocopie
Copie une
attaque de
l’adversaire

PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Type

Faiblesse

!
!
!

#123 Insécateur

Avantage Resistance

+PSN
Guillotine

Lancez un dé. Si 5 ou
6, l’attaque réussit.
Sinon elle ne fait que
dix dégâts.

Pkmn adv. KO

Danse-Lames Prochaine
attaque x2.

!?
Eviscération

Dure un tour  de plus
pour chaque énergie
défaussée. considéré

comme PSN

Le pkmn adverse
perd son attaque

chaque tour.

Tranche 70

PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT 0 7 14 21 28 35 42 49 56 63

Type

Faiblesse

!
!
!

#127 scarabrute

Avantage Resistance

+PSN

Force Poigne 55
Pince-Masse

Puissance double à
chaque utilisation.

20+
Guillotine

Lancez un dé si 5 ou
6 cette attaque

réussit, sinon elle
inflige 10 dégâts.

Pkmn adv. KO

Toxik
Fait perdre 10, puis

15, puis 20, puis 25…

PSN qui augmente
chaque tour.

PV 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260
ATT 0 5 10 15 15 20 20 25 25 30

Type

Faiblesse

!
!
!

#128 Tauros

n'est pas
affecté par
léchouille.

Pouv.pokémon : Coup fatal. Si le pkmn adv. a moins de 25
PV, Tauros le mets KO automatiquement.

Empal’Korne
Lancez un dé si 5 ou

6 l’attaque réussit.
Pkmn adv. KO

Ecrasement
Dépends du type de

la cible

Spécial : 100

45 50 55

60 65 75

Bélier
Tauros perd l’attaque

du pokémon visé.
70

Frénésie
Augmente de dix

dégâts chaque fois
que Tauros se fait
toucher en utilisant

frénésie.

50+

PV 90 94 98 102 106 110 114 118 120 120
ATT 0 5 10 15 15 20 20 25 25 30

Type

Avantage

Et contre
volatiles

!
!

#125 Elektek

Résistance

Pouv. Pkmn : Court-circuit. S’il combat un autre pokémon
ELECTRIQUE, celui-ci n’a pas de résistance éléctrique.

Taser
+15 dégâts pour chaque énérgie

attachée au pkmn adverse.
1/2 de Paralyser

25+

Fatal-foudre
1/2 de Paralyser 110

Poing éclair
1/2 de Paralyser 40


