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#046 Paras Ty@e
Faiblesse
Avantage |Resistance
Vampirisme
Paras récupére un nb 15
de PV égal au nb de
. - dégats infligés par cette
attaque.
@ Spore Pkmn def.
SOM
* Tranche 25
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#49 Aeromite T*’é
Faiblesse .
Avantage Resistance
Empoisonne de plus
. en plus fort. 10, puis
@@ Toxik 15, puis 20, 25, 30...
par tour.
Psyko

50% de chance de
faire un coup
critique.(+40)

Giga sangsue

Aeromite récupére
la moitié des

dégats infligés.
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Météores
Cette attaque ne rate
jamais.
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#52 Miaouss ?)es
Avantage
Faiblesse

Pouv. Pokémon : Jackpot. Chaque fois que Miaouss inflige des

dégats a I'adversaire, il a le choix de vous dol

nner 100 pokédollars,

ou de subir le double de dégats.
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#046 Parasect TV@
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Faiblesse

*

Avantage Resistance

Poudre toxik

Choc mental
50% de chance
rendre confus

PSN

30

Vampirisme
Mimitoss récupeére
les dégats infligés.
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Tunnel

Paras récupére la
é* moitié des dégats 60
. infligés par cette
attaque.
Pkmn def.
Spore SOM
* Tranche 40
Croissance Attague de
@ X2 si Zenith ou P q t+ 30
danse pluie. arasec
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Type
#50 Taupiqueur @ *
Avanta;e *
Résistance Faiblesse
o S 6@ O

'.’ " Se cache un tour, puis lance.
Sismopoing 60
Griffe 15
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#53 Persian

+)

Avantage

*
*

Faiblesse

Pouv. Pokémon : Jackpot. Chaque fois
dégats a l'adversaire, il a le choix de vous

que Persian inflige des
donner 100 pokédollars,

ou de subir le double de dégats.

Tranche

Combo-tranche

Morsure
+20 contre pkmn psys
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Plaquage
1/2 de paralyser
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Para-spore
éé Paralyse PAR
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#51 Triopiqueur @
Avantage *
Résistance : Faiblesse
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Tunnel

Se cache un tour, puis lance.

120

Seisme 90
Abime
Lancez un dé, si 5 ou 6, I'attaque Pkmn
réussit. Le cas échéant, défaussez| adv. KO

les 4 cartes énergies requises.

Tranche 40
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#54 Psykokwak z)ée
o Avantage *
Faiblesse
Résistance :
> OO @Z

Pouv. Pkmn : Bolosse. Si Psykokwak est confus vous pouvez
tenter de lancer Ultralaser (Puissance : 150, demande 4 énergies
INCOLORE) si I'attaque réussit, défaussez ces quatre énergie,
sinon infligez les dégats de la confusion & Psykokwak.
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Pistolet & O 20
X Piochez
@ Prescience deux
- cartes
Choc mental

Lancez une piéce, si c'est face,
I'adversaire est confus. Lancez une
autre piéce, si c'est face,
Psykokwak est confus.
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