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Avantage : *
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Pouv. Pokémon : Armure épineuse. Fait perdre 10 PV au

®

Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il y

a un Nidoran , Nidorino ou Nidoking sur le terrain.

Combo-griffe

Dx15
Seisme 90

Allez chercher une

Nidorina dans votre

Deck et posez la sur
Nidoran(F).

Evolution Rapide

pokémon qui attaque Sablaireau avec une attaque physique.
‘ Tranche 35 * * Picpic 20
Tunnel sme ) Dard-Venin
1" tour : Sablaireau f tour : @ 1chance sur 2 de PSN le 15
s’enterre et est insensible ance une pkmn adv.
aux attaques attaque de 70
ques. * Charge 15
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Resistance : R Type : Resistance : #30 Nidorina Type : Resistance :

#28 Sablaireau Type: #29 Nidoran? @ @ @
=
’ @ insensible au N @
attaques Faiblesse : Faiblesse :
Faiblesse : “ Q
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Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il y

a un Nidoran , Nidorino ou Nidoking sur le terrain.
Double pied
Lancez une piéce, si pile, 30+
4 infligez 30 dégats

supplémenaires.

Acide 20
Tapisse le terrain d’acide, | { chance sur 2
tout nouveau pkmn. adv. d’empoisonner
en jeu perds 20 PV I'adversaire.

Allez chercher une

N o Nidoqueen dans
é Evolution rapide votre deck et posez

la sur Nidorina
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#31 Nidoqueen

Type : Resistance :

Faiblesse :
Avantage :

Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il y

a un Nidoran , Nidorino ou Nidoking sur le terrain.
Si Nidoking/terrain, défausser les deux pour invoquer un

Nidemperor

Plaquage 70
1/ 2 de paralyser
Corne Acide

Le pkmn défenseur est 50+
maintenant empoisonné

Resistance :

—
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Faiblesse :

Avantage :
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Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il y
aun NidoranQ , Nidorina ou Nidoqueen sur le terrain.

Telluriforce 90

2D x 15

Ampleur

Allez chercher un
Nidorino dans votre

Evolution Rapide Deck et posez le sur

PV70 [77 84 (91 [98 [105[112[119[126 [133

X Picpic 20
- . Dard-Venin
é 1chance sur 2 de PSN le 15
pkmn adv.
* Charge 15
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#34 NIdOkmg Tyfe: Resistance :

Faiblesse :

Avantage :

Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il
y a un Nidora , Nidorina ou Nidoqueen sur le terrain.
Si Nidoqueen Tsur le terrain, défausser les deux pour

invoquer un Nidemperor

Empal’korn Pkmn adv.
* * * Lancez un d¢, si 5 ou 6, KO ’
A X AR cette attaque réussit.
Coup d’keu
Si Nidoqueen/terrain, 60
prenez un nidoran(M/F)
- dans votre deck.
ith it Ampleur 2D x 15
Plaquage 2X Attaque de
1/2 de paralyser I'adversaire

Nidoran.
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#35 Melofee
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Faiblesse

Pouv. Pokémon : Toumignon. Melofee ne PEUT PAS étre affecté
par les attaques de pokémons de niveau 3 d’évolution ou équivalent.

Pouv. Pkmn : Vantardise. Fait deux fois plus de dégats s'il y
aun NidoranQ , Nidorina ou Nidoqueen sur le terrain.

Allez chercher un

- A Nidoking dans votre
é Evolution rapide deck et posez le sur
Nidorino

Double pied
Lancez une piéce, si pile, 30+
infligez 30 dégats
supplémenaires.
Acide 20
Tapisse le terrain d’acide, | 1 chance sur 2
tout nouveau pkmn. adv. | gempoisonner
en jeu perds 20 PV I'adversaire.

* é Furie Dx15
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Ecras’face

Cette attaque inflige le
* * double si Melofée est confus, 25
Y Y paralysé, ou que sa précision

est affectée (jet de sable,
lilliput ou reflet)

Torgnoles
Lancez 4 piéces, inflige dix
* dégats supplémentaires pour 1 0+
- chaque pile
.y Divise toutes
Mur lumiere attaques spéciales

<

par deux.

#36 Melodelfe Tés
PAe
sz W

Faiblesse

Pouv. Pokémon : Darkside. VVous pouvez placez un
ECTOPLASMA comme carte évolution de Melodelfe.

Météores
Cette attaque inflige le
double si Melofée est confus, 50
paralysé, ou que sa précision | (Ne rate jamais
est affectée (jet de sable, ( ) )
lilliput ou reflet)

Métronome Lance une attaque au
hasard. Choisir

(Et pis merde, si tu I'équipe, a p/f, le pkmn
comprends pas, demande au | au dé et I'attaque au
centre pkmn on t'expliquera) dé aussi.
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Plaquage 80

1/ 2 de paralyser
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