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#073Tentacruel Tyé
.
Faiblesse .

Avantage Résist.

Pouv. Pokémon : Marée. Attaques EAU +10 et FEU —10.

Toxik
‘ ‘ O L’empoisonnement inflige 5 PSN+
dégats de plus chaque tour.
Donc15, puis 20, 25, 30...
‘6 Strangulation
Si Tentacruel n'est pas KO 40
60 dans 4 tours, I'adversaire
I'est.
4 Bulles d'O 30
. 10
Constriction Si pkmn adv
Pour savoir combien de tour | PSN ou BRL,
* dure constriction, lancez un | les dégats sont
dé. Le pkmn adverse ne infligés chaque
peut pas attaquer ou tour, méme s'il
s'échapper. ne peut pas
attaauer.

PV20[27 (34 [41 (48 [55 [62 [69 |76 |83 |
ATTO0/2 4 |6 [8 (10 [12 |14 16 |20

#074 Racaillou @ *
Avantage f
QO
Résistance Faiblesse
P Jet-Pierres 30
e Degate s e olatie 20
* Charge 15

Ceee ee e e ee e eem e eeeeme
ATTO0 2 (4 [6 |8 [10 12 [14 [16 [20 |

#075 Gravalanch N SRIRAG
Avantage I
QO
Résistance Faiblesse
QO
@
Roulade
Se lance 3 ou 4 tours, selon un 40
lancer de piece. x2 contre volatile.
otos arvanenko | 150
Ampleur 2D10
Seisme 90

PV 120 [130 [140 [150 [160 [170 [180 [190 [200 |210

PV40 [45/50 |55 [60 |65 |70 75 [80 [80

ATTO |2 4 |6 [8 (10 [12 |14 |16 20

PV15 [17 [19 [21 [23 [25 28 [30 [32 (35
ATTO 0 (2 (2 |2 K 4 [5 15 |5

ATTO 2 4 6 8 [0 [12 [14 (16 |20

#076 Grolem @ *
Avantage *

00 x

Résistance - | Faiblesse

Pouv. Pkmn : Tectonique des plaques. Une fois par tour déplacez
une énergie de I'adversaire(en jeu, ou banc) vers Grolem.

Explosion
* Mettez Grolem Ko. Inflige 30
5X dégats a tous les pokémons 300
du banc adverse

#077 Ponyta Type
M

Faiblesse

* X

Avantage |Resistance

®

Pouv.Pkmn: Enfant cheval. Ponyta peut lancer deux
attaques par tour, et ne peut pas étre confus.

#078 Galopa Type

Faiblesse

*

Avantage |Resistance

Pouv.Pkmn: Fire burnim’. Le pokémon brilé par Galopa
perd une énergie par tour.

* * Ruade 35

*** ‘ Ecrasement 75

15 dégats par tour
aux pokémons du

cette attaque jusqu'a cours
d’energie. X2 contre volatiles.

PV15 17 |19 21 23 25 28 30 32 35
ATTO 0 2 2 2 3 4 5 5 5
#079 Ramoloss Type

_ DAY
OQ *

.'3 l' 10x le nb de
@@ Ultrampleur 3D15 * Galop marqueurs de
- dégats sur ponyta
Att d 5
@ Frappe atlas pokémon x 2 Flamméche
Roulad Lancez un dé. Si 5 ou 1 5
ou ? e 6, le pkmn adverse
zs Ne peut pas arréter de lancer 50 est bralé.

PV 40 |45 |50 55 |60 |65 |70
ATTO |2 |4 6 8 10 12

75 80 80
14 16 20

#080 Flagadoss Type

. *
0 *

Avantage Résist.
Avantage Résist.
Adv. ne peut
plus utiliser Adv. ne peut
@ Entrave une attaque plus utiliser
pendant D Entrave une attaque
tours. pendant D
tours.
: Coup d'Boule ,
gratuit 1/2 d'intimider 'adversaire 25 gratuit Coup d'Boule 40
1/2 d'intimider I'adversaire
“ Ecume 30 “ Hydro Blast 60
50+
@ * Choc mental 40 @ * Vague psy +10/energie
4 1/2 de rendre confus 1/2 de rendre confus attachée a

I'adv.

@ @ Danseflammes banc adv. pendant
D tours.
Lance-flammes
Lancez un dé. Si 5 ou
@ 6 6, le pkmn adverse 70
est brale.
Nb d’énergies
9 Fireball FEU attachées

A Galona X 20

PV10 (20 |25 (30 [35 (40 (45 [50 |55 |60
ATTO [0 [2 |2 2 3 4 [5 (5 |5

#81 Magneti a

Avantage
+Contre
volatiles

Résistance

@

Pouv. Pkmn : Générateur. Les énérgies attachées a Magneti
sont considérées comme attachées a tous vos pokémons et
peuvent étre utilisées ou défaussées pat tous.

# Sonicboom 20

Eclair
+10 dégats pour chaque 30
* 9 énérgie attachée au pkmn
- adverse.
Pkmn
0 Cage-éclair défenseur
paralysé.




